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Gra ze zwierzatkami wystepujacymi na kartach zestawu Potrafie Liczy¢.

Wyciete karty nalezy rozda¢ pomiedzy graczy obrazkami do dotu.

Na $rodku odkrywamy jedna karte. Na znak gracze odstaniaja pierwsza
DUBLE ze swoich kart na swoim stosie. Nalezy odnalez¢ i nazwac wspdlny symbol

ZW'ERZETA dla swojej karty i karty na $rodku, a nastepnie potozyc swoja karte

na $rodek. Celem zabawy jest ¢wiczenie poprawnej wymowy nazw zwierzat,

zabawe mozna modyfikowac¢ dodajac nazwy koloréw np. zielony zétw, niebieski ston.

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart. Zabawa caty rok!
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