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Szybka logika

Gra posiada dwa poziomy trudnosci gry:
- tatwiejszy (15 kart czerwonych, 7 pionkow)
- trudniejszy (25 kart niebieskich, 8 pionkow)

Rozdziel karty kolorami i ut6z odpowiedniy ilo$C pionkoéw na
kazdej planszy/podstawce w zaleznosci od wybranego
poziomu trudnosci.

W grze udziat bierze dwdch graczy. Kazdy z zawodnikow
otrzymuje jedn3 plastikowg plansze/podstawke z kolorowymi
pionkami. Karty do gry s3 utozone losowo, wzorami
skierowanymi do dotu. Dzwonek ustaw w zasiegu reki graczy.

Rozpoczynamy gre odkrywaj3c pierwszg karte, po czym kazdy
z zawodnikow ma za zadanie tak poprzesuwac pionki na swojej
planszy, aby wiernie odwzorowac uktad pokazany na odkrytej
karcie.

UWAGA - pionkow nie wolno odrywac od powierzchni, wolno

je tylko przesuwac.

Zawodnik, ktory pierwszy utozy poprawnie swoje pionki
naciska dzwonek informuj3c o zakonczeniu rozgrywki.

S
(+ 4
O
<
q
O
4
-
[« 4
-
(72
=

Odwzorowywanie mozna rowniez ¢wiczy¢ samodzielnie,
wybierajac karte losowo i uktadajac wzor bez ograniczenia
czasowego.
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10 MINUT 1-2 GRACzY 40 KART PRACY




